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MỞ ĐẦU 

Cùng với sự phát triển của xã hội, con người đã sử dụng nhiều công cụ 

để tìm hiểu, khai thác và giải đáp các thắc mắc về tự nhiên; trong đó, kỹ thuật 

“Thông tin địa lý” (GIS – Geographic Information System) là kỹ thuật ưu việt 

được sử dụng rộng rãi từ những năm 60 trở lại đây. 

Kỹ thuật GIS là kỹ thuật ứng dụng hệ thống vi tính, số hóa để thu thập, 

phân tích, xử lý dữ liệu không gian. Từ đó, GIS đã trở thành công cụ hỗ trợ ra 

quyết định trong hầu hết các lĩnh vực nghiên cứu và quản lý, đặc biệt trong 

quản lý, quy hoạch nguồn tài nguyên môi trường. 

Thông tin địa lý là thông tin về các vị trí trên bề mặt trái đất, bao gồm 

tri thức về cái gì đó? Ở đâu? Hoặc tri thức về cái gì ở tại vị trí biết trước? Đặc 

trưng của thông tin địa lý có thể rất chi tiết như: thông tin về từng ngôi nhà 

trong thành phố hoặc có thể rất thô như: thời tiết, mật độ dân số quốc gia… 

Một trong những đặc trưng riêng biệt của dữ liệu địa lý trong GIS là: “không 

rõ ràng – mờ”. Đặc trưng này hình thành trong quá trình thu thập dữ liệu từ 

thế giới thực như: thông tin tương ứng về đối tượng không đầy đủ, thu thập 

dữ liệu của đối tượng bất ổn, quá trình tập hợp thuộc tính dữ liệu xảy ra sai 

sót, hoặc việc sử dụng các diễn tả định tính trong biểu diễn mối quan hệ giữa 

thuộc tính với nhau.  

Phương pháp truyền thống trong thu thập, lưu trữ dữ liệu địa lý là sử 

dụng bản đồ giấy, mô tả, dùng cơ sở dữ liệu quan hệ,… Tuy nhiên, để giải 

quyết  vấn đề không rõ ràng, dữ liệu mờ ở trên GIS cần có sự mở rộng về mô 

hình dữ liệu, tích hợp các lập luận, phép toán có sử dụng logic mờ trong biểu 

diễn và phân tích dữ liệu không gian. 

GIS có nhiều chức năng thực hiện phân tích dữ liệu không gian, trong 

đó  hai thao tác cực kỳ quan trọng là xếp chồng bản đồ (overlay) và xây dựng 
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vùng đệm (buffering). Trong đó, vùng đệm là một vùng bao phủ bởi một 

khoảng cách nhất định từ một đối tượng điểm, đường hoặc vùng. 

Xây dựng vùng đệm là một phép chọn lọc đối tượng hay vùng địa lý  

trong không gian được sử dụng phổ biến trong GIS. Các thuật toán xây dựng 

vùng đệm sử dụng logic mờ là cơ sở lý thuyết để hỗ trợ các lập luận trên tập 

dữ liệu mờ trong GIS. Chính vì lý do đó, trong khuôn khổ luận văn, học viên 

thực hiện nghiên cứu: “Xây dựng vùng đệm trong hệ thống thông tin địa lý 

sử dụng logic mờ” 
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Chƣơng 1 

TỔNG QUAN VỀ 

HỆ THỐNG THÔNG TIN ĐỊA LÝ VÀ LOGIC MỜ 

1.1. Tổng quan về Hệ thông tin địa lý 

Thông tin địa lý là tập các thông tin về lĩnh vực mô tả trái đất, bao gồm 

các mô tả về cấu trúc không gian (hai chiều), khí quyển (ba chiều), vị trí, tọa 

độ,… của các đối tượng trong thế giới thực. 

Để lưu trữ các dữ liệu này, người ta sử dụng bản đồ. Bản đồ là thể hiện 

của quan hệ không gian (spatial relationship) giữa các đối tượng; là biểu diễn đồ 

họa tập các đặc trưng trừu tượng và quan hệ không gian tương ứng  trên bề mặt 

trái đất như: bản đồ mật độ phát triển kinh tế tại từng vùng địa lý, bản đồ phân 

loại chất đất,… 

Với sự phát triển mạnh mẽ của công nghệ thông tin, hiện nay, dữ liệu 

bản đồ được lưu trữ dưới dạng số hóa. Mọi dữ liệu được thu thập và lưu trữ, 

phân tích nhờ sự giúp đỡ của Hệ thống thông tin địa lý  (Geographic Information           

System – GIS).[1] 

1.1.1. Các khái niệm cơ bản 

Hệ thống thông tin địa lý – Geographic Information System (GIS) là một 

nhánh của công nghệ thông tin, đã hình thành từ những năm 60 của thế kỷ trước 

và phát triển rất mạnh trong những năm gần đây. 

GIS được sử dụng nhằm xử lý đồng bộ các lớp thông tin không gian (lớp 

bản đồ) gắn với các thông tin thuộc tính, phục vụ nghiên cứu, quy hoạch và quản 

lý các hoạt động theo lãnh thổ. 

1.1.1.1.  Định nghĩa Hệ thống thông tin địa lý (GIS) 

Sự đa dạng trong các lĩnh vực sử dụng, các phương pháp và khái niệm áp  


